Un espejo (utilizando Flash)

Comprobaremos que en la barra de herramientas, tengamos en el apartado de ~ Gelerss
los colores el correspondiente al l&piz en color negro para que la linea que & IR
correspondera al borde del espejo que vamos a disefiar esté en este color. El color del )
relleno por el momento no nos interesa ya que lo eliminaremos para quedarnos sélo
con el borde del rectangulo. IRER -

Elegiremos la herramienta rectangulo y o 0
clicando y arrastrando sin soltar en el escenario .
dibujaremos un rectangulo con las dimensiones & o Herromienta Rectangulo (R) |
deseadas para tener el espejo que queremos T = @

hacer.
Elegiremos del cuadro de 'k Kk r_
herramientas la flecha que . — A sintiulod

q Herramienta Seleccian (V) L
L

corresponde al cursor (la primera  .—=
flecha de la izquierda de las dos que hay — herramienta de
seleccion).

Con el puntero del cursor, clicaremos en el color de
relleno del rectangulo que hemos dibujado y al quedar marcado
y seleccionado, lo suprimiremos con la tecla suprimir del
teclado del ordenador. Nos ha quedado un rectangulo vacio y
ribeteado con linea de color negro.

Con el puntero del cursor, clicaremos dos veces
seguidas sobre la linea del rectdngulo y nos quedara
seleccionado todo el rectangulo. Con la linea del rectangulo =l
seleccionada, elegiremos la herramienta de transformacion ,qHmmf!maTrm&mmiénhwl
libre y nos quedara el rectangulo seleccionado como se === ‘
muestra en la figura.

[Edicion | Ver Insertar Modificar Tests Comsndos  Control

Teniendo seleccionado el | jorec e

rectangulo elegiremos del mend | cw

. principal la opcién de edicion y | ... ey
seleccionaremos dentro del mismo | 7.

la opcion de copiar.

Con esta opcion, el | oo cak

ordenador ha copiado en su

memoria una imagen exacta del | swrsguene .

rectangulo que tenemos y que ahora podremos utilizar | ‘=<
para hacer la parte interna del espejo, pero ya que la .
tenemos copiada en la memoria, volveremos a activar el
mismo menu de edicién y ahora elegiremos la opcion de _
pegar in situ. Con esta opcién se colocard la imagen | oo
copiada en la memoria del rectangulo, justo sobre e] T
primer rectangulo, pero con los tiradores de la herramienta de transformacion que
todavia tenemos seleccionada.

Ctrl+U




Utilizando estos tiradores, modificaremos el rectdngulo copiado hasta conseguir
que este segundo rectangulo tenga las dimensiones adecuadas para que nos quede como
el marco que ha de contener al espejo que vamos a disefiar.

Elegiremos del menu principal la opcién ventana y
dentro del mismo paneles de disefio / mezclador de colores.

Mueva ventana Ctrl+Alt+ K |
K Barras de herramientas 3 |
Proyecto Mayis+F8
_| ¥ Propiedades Ctrl+F3
I Pantallas E
¥ Linea detiempo Ctrl+Alt+T [ 2 i o o = = 2}
¥ Herramientas Ctrl+F2

Biblicteca Crrl+L ‘

Paneles de disefio 3 Alinear Ctrl+K |

Paneles de desarrollo 3 Mezclador de colores Mayis+Fa

Abriremos el mend de
mezclador de colores que
tenemos en la parte derecha
del Flash (si esta oculto, lo
Cocede abriremos con la pestafia
correspondiente que hay en

el marco de la derecha de

Flash y tendremos en dicho

menu la herramienta propicia para hacer la mezcla de colores que necesitaremos para
pintar la madera que llevara el marco de nuestro espejo.
Elegiremos dentro del mezclador de colores la T~
opcidn radial y clicaremos en el centro de la barrita que )L
nos sale para poner otro indicador de mezcla de colores. a -4

=_ Otros paneles 3 Muestras de color Ctrl+Fg
Ocultar paneles 4 Informacion Ctrl+1
Escena Mayuis+F2

Ctrl+T

Conjuntes de paneles 3

Guardar dispesicién de paneles... Transformar
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¥ Mezclador de colores
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. Alfa: 100%

Estos indicadores tienen un pequefio triangulo que esta de
color blanco en caso de no tenerlo seleccionado o de color

negro en caso de que lo hayamos seleccionado. Estos . u
indicadores se pueden quitar clicando, arrastrando y | e I<
soltando fuera de la barrita central, con lo que podremos =
sacarlos de la barrita quedando s6lo dos (uno en cada extremo) que no podran salir, pero
por el contrario si clicamos sobre la barrita central, podremos colocar mas indicadores
para tener los que deseamos y hacer la mezcla de color que necesitemos.

En nuestro caso s6lo nos interesa tener tres indicadores en la barra y col el que
tengamos seleccionado (tridngulo en color negro), podremos elegir los colores para cada
uno de ellos y que podrian ser los que se muestran en la imagen de marrén oscuro, rojo
y naranja claro o amarillo.

Elegiremos de la barra de herramientas (de la parte izquierda del Flash) la
herramienta de rellenar y rellenaremos el color del marco &
de nuestro espejo. Hay que fijarse, que si clicamos en P
diversos puntos del interior del marco, la parte oscura o
clara quedara en el lugar deseado para que la luz llegue por
la parte derecha o izquierda.

En nuestro caso nos quedaria un marco pintado como se muestra en la figura ya
que hemos rellenado clicando en la parte inferior derecha del marco.

—

e
Herramienta Cubo de pintura (K)l
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Ahora procederemos de la misma forma con el mezclador
de color para conseguir el color del espejo interior. Para
conseguir este efecto, elegiremos tres
indicadores del mezclador de color con
color azul claro en los indicadores de
los extremos y color blanco en el
indicador del centro para que simule el
reflejo del cristal del espejo. En este
caso elegiremos la opcidn de relleno
lineal tal como se muestra en la | soore
imagen.

Volveremos a elegir del mend
de herramientas la herramienta de relleno (herramienta cubo de pintura) y clicaremos en
la parte central para conseguir que nos quede el relleno lineal como vemos en la figura.
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Todavia podemos mejorar el reflejo del pr—
cristal del espejo utilizando la herramienta E =
transformacion de relleno y si clicamos en la
parte central del cristal del espejo, saldran unos tiradores. Si nos
fijamos, veremos que
uno de los tiradores es /
un circulo y si nos
colocamos  sobre el
mismo, veremos (ue
clicando y arrastrando,
podremos girar el reflejo del relleno quedando
como en la figura que se muestra.

Ya tenemos el espejo conseguido, pero
para darle un poco més de realismo y disefio,
podemos clicar en las lineas negras de la
derecha e inferior del rectangulo interior y le
cambiamos el color de la linia en blanco.

También podemos colocarnos en el
extremo superior izquierdo del marco vy
deformar el mismo clicando y arrastrando,
clicar en ino de los laterales del marco y
deformarlo curvando el lateral...

Se pueden hacer las modificaciones que queramos para
conseguir un buen disefio. En nuestro caso lo hemos disefiado
como se muestra en la figura.

Procuraremos aplicar estos recursos que nos ofrece Flash
para hacer nuevos y bonitos dibujos y disefios.

Desde genmagic deseamos que os salgan buenos disefios.
Www.genmagic.net




