
Códigos de Fallas 
 

1. Los códigos de fallas pueden ser extraídos desde la TCCS ECM puenteando o 

uniendo los conectores E1 y TE1 dentro del mismo conector de prueba.  Una 

vez estos conectores están puenteados, la luz de “Check Engine” empezara a 

encender indicándonos los códigos. Ver a continuación el procedimiento. 

 
2. Los vehículos anteriores emitían códigos en un conteo seguido. Los últimos 

modelos emiten códigos en formato de dos dígitos. 

 

3. En algunas versiones anteriores de TCCS, no todos los códigos causan una alarma 

de “Check Engine”. 

 

4. Otros modelos mas recientes, están equipados con un enlace de diagnostico 

(TDCL) localizado debajo del tablero del lado del conductor. Los códigos pueden 

ser obtenidos conectando un scanner al TDCL. 

 

5. Cuando la luz es activada, esta comenzara a falsear. Por conteo de los flashes, las 

fallas pueden ser determinadas. Cuando se presente más de un código de falla, los 

códigos serán presentados en orden numérico, desde el valor del código más 

pequeño hasta el mayor. 

 

 

 

Requisitos antes de comenzar la lectura: 

 
 

a) Batería por encima de los 11.0 volts. 

b) Acelerador suelto, no pisar el acelerador. 

c) Cambio en neutro. 

d) Todos los accesorios y luces apagadas. 

e) Temperatura del motor en condiciones normales. 
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Iniciamos la detección de Fallas: 
 

 

 

6. Abrir el switch de encendido, pero no arrancar el motor. 

 

7. Use un cable para puentear los conectores T1 o TE1 y E1. Entonces los códigos 

serán mostrados en el panel de instrumentos como códigos de flashes. Por medio 

de conteo de los flashes y una tabla de referencia con los códigos de fallas, las 

fallas pueden ser determinadas. 

 

 
 

8. Los flashes son mostrados tanto en conteo lineal (para algunos modelos) como 

para el formato de 2 dígitos. 

 

9. Una o más fallas: Un flash cada 0.5 segundos para indicar el primer digito del 

código de formato 2 dígitos. 

 

10. Después de 1.5 segundos de pause, una segunda serie de flashes indicaran el 

segundo código. 

 

11. Después de ser emitida la primera falla, la alerta de “Check Engine” estará en 

pause por 2.5 segundos y entonces comenzara el flasheo para el nuevo código. 
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12. Una vez que todas las fallas hayan sido emitidas en orden numérico, habrá una 

pausa de 5 segundos y entonces el proceso comenzara de nuevo. Esto continuara 

mientras los puertos estén puenteados. 

 

13. No fallas: La luz de “Check Engine” se encenderá continuamente y se apagara 

cada 1 segundo. 

 

14. Los códigos estarán activos hasta que una de las siguientes acciones sea realizada: 

 

a. El fusible de 15amp EMS (EFI) STOP sea desconectado por un periodo de 

al menos 30 segundos. 

b. La batería del vehiculo sea desconectada. (Cuidado! Se pierden otros datos 

como reloj, radio, etc) 
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