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MUSEO INFLABLE ITINERANTE

Jalisco guarda un legado patrimonial
digno de admiracion y resguardado.

Guachimontones es uno de los asenta-
mientos arqueoldgicos mas emblemati-
cos del Occidente de Mesoamérica. Su
legado cultural se manifiesta en la re-
gion Valles de Jalisco extendiéndose

asta Collmmguascallentes Zacate-

la lmf)/BVrtanua de preservar los vestigios
de sociedades antiguas. Para ello se ha
valido de estrategias de gestion y divul-
gacioén a través de el didlogo directo con
los diferentes sectores de la sociedad.

Desde el 2006 Guachimontones fue de-
clarado Patrimonio de la Humanidad por
la UNESCO dentro de la declaratoria del
Paisaje Agavero. Sin embargo, la puesta
en valor a través de la divulgacion de
los resultados de investigaciones
nunca termina y siempre exige estrate-
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EL RECORRIDO

LOS CREADORES

Coordinacion General.

Susana Chavéz Blandon

gias novedosas.

Guachis va a tu escuela es un
proyecto de divulgacion que visita
escuelas primarias. Consiste en un
itinerante de estructura
inflable con exhibicién de conteni-
dos historicos, culturales y educa-
tivos.

museo

La exposicion responde al discurso
cientifico de Guachimontones den-
tro de un entorno ludico y didacti-
co. Promueve competencias para
la vida y estimula la
problemas de los escolares.

resolucién de

El guidon museoldgico prioriza el
uso de una coleccién de imagenes
y actividades dinamicas, sobre las
exposiciones estaticas que caracte-
rizan a los museos arqueoldgicos.

El recorrido se presenta en temas
relacionados con: las sociedades
agricolas de Mesoamérica, las ca-
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racteristicas generales de la Tradi-
cion Teuchitldn, organizacién fami-
liar, roles sociales y economia.

Bajo este enfoque, el programa in-
cide con la educacion formal ofre-
ciendo experiencias apegadas a su
plan de estudio vigente.

La experiencia incluye todas las ra-
mas del conocimiento psico-motriz
como: matematicas, lenguaje, ejer-
cicio fisico y la socializacién a través
del trabajo en equipo.

GUACHIS

El recorrido comienza con la proyeccion de un video introductorio

cio que busca regresar a su

cacion de dos talleres.

Guion museoldgico (contenido cientifico y educativo). Ericka Blanco Morales.

Investigacidon arqueoldgica. El Colegio de Mi

Acuarelas. Jorge Monroy

Museografia. Estudio 3.14

Director Creativo: Leonardo Diaz Borioli
Director Ejecutivo: Gerardo Sanchéz Sdndr
Director de Vinculacién, Idea originaT Des
seografica: Norberto erahcfa Fe dhahn
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sobre Mesoamérica. La exposicion se divide en seis verbos que
invitan al participante a interactuar dentro de los roles que
desempefiaron los miembros de una familia prehispanica. El per-
sonaje principal es Tuizen, un nifio perdido en el tiempo y el espa-

casa.

Es impartido por intérpretes o guias quienes realizan los recorri-
dos interactivos que concluyen con un juego matematico y la apli-
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Guéc—hqs va a tu escuela. Proyecto de museologia educativa de
dlvulnglon arqueolég vs}gn recinto |rq’lable itinerante.

Area: 300m2 (250m2 interior, 50m2 ektgrlor), 250 anillos 1
inflables, 0 piezas de lona cosidas a mane. Produci
Guadalajara para la Secretaria de Cultura Jalisco_
CONTACTO. guachisvaatuescuela@gmail.com. "T\_
Cel. (045) 3841090388 i



