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Επιλογή στοιχείων φωτογραφίας και διόρθωση της επιλογής με την χρήση “Quick mask”
[image: ]Βήμα 1ο: Αφού φέρουμε την φωτογραφία μας στο περιβάλλον στο photoshop ( Με την εντολή file-open ή με drag & drop της εικόνας από τον φάκελό της στο περιβάλλον εργασίας του προγράμματος) στη συνέχεια με την χρήση του κατάλληλου εργαλείου επιλογής (λάσο ή εργαλείο ορθογώνιας και ελλειπτικής επιλογής Magic wand κ.λ.π.). 










Έστω πως θέλω να επιλέξω τα χείλη της κοπέλας για να τους αλλάξω χρώμα ή χροιά. Κοιτάξτε στην εικόνα που ακολουθεί: Η πρώτη μας κίνηση είναι να κάνουμε αντίγραφο της εικόνας μας πατώντας στο πληκτρολόγιο Ctrl J ή από την εντολή ψηλά επάνω, layer, επιλέγω από την πτυσσόμενη λίστα duplicate layer (1) Η ίδια πτυσσόμενη λίστα θα βγει αν κάνω κλικ και στο σχετικό εικονίδιο πλάι στην παλέτα των layers, όπως φαίνεται στην παρακάτω εικόνα Aς υποθέσουμε πως επιλέξαμε για την επιλογή τους το εργαλείο polygonal lasso (2). Κάνουμε όσο το δυνατόν καλύτερα την επιλογή μας κλικάροντας με το ποντίκι και δημιουργώντας επιμέρους τμήματα της τελικής επιλογής μας, χωρίς να ανησυχούμε ωστόσο αν μας ξεφύγει κάτι. Ολοκληρώνουμε την επιλογή μας. Η  επιλογή κλείνει αν το τελευταίο σημείο-κλικ συναντήσει το πρώτο ή αν πατήσουμε στο τέλος διπλό κλικ οπότε αυτόματα με ευθεία γραμμή ενώνονται αρχικό και τελικό σημείο. Στην συνέχεια για να διορθώσουμε τα λάθη μας στην επιλογή πατάμε το εικονίδιο quick mask (3) ή το πλήκτρο «Q» στο πληκτρολόγιο. Η εικόνα κοκκινίζει όλα τα τμήματα που είναι εκτός της επιλογής που έχω κάνει.
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[image: ]Βήμα 2ο: Το μόνο που απομένει να κάνω είναι αυτό που δείχνει η εικόνα που ακολουθεί… Με το πινέλο (1) και με μαύρο χρώμα στο προσκήνιο (αν δεν είναι ενεργό το μαύρο χρώμα ως foreground color  πατώ το μικρό εικονίδιο λευκού - μαύρου (2) και αντιστρέφω με το εικονίδιο εναλλαγής (3). Με το μαύρο χρώμα βάφω ουσιαστικά τις περιοχές που θέλω να μείνουν εκτός επιλογής. Στην επιφάνεια εργασίας του photoshop τις περιοχές αυτές θα τις βλέπω με κόκκινη χροιά! Αν κάνω λάθος αντιστρέφω το λευκό μαύρο (3) ώστε με λευκό χρώμα να βάλω εντός της επιλογής μου κάτι που άφησα πριν κατά λάθος εκτός. Βασικό είναι να επιλέξω το κατάλληλο μέγεθος (size) και σκληρότητα (hardness) στο πινέλο από την λίστα (4). Πατώ Q ή το σχετικό εικονίδιο (5) που είχαμε αναφέρει ώστε να δω την επιλογή μου ενεργή. Φυσικά το κόκκινο χρώμα της μάσκας θα χαθεί…








[image: ]Βήμα 3ο: Τέλος το μόνο που απομένει είναι την επιλογή αυτή να την κάνω μάσκα ώστε να μπορώ ακόμη και μετά από όλη αυτήν την διαδικασία να διορθώσω μικρά λαθάκια ή να παίξω μα την αδιαφάνεια του επάνω layer ώστε να ρυθμίσω την ένταση της παρέμβασής μου. Κοιτάξτε στην εικόνα που ακολουθεί. Με ενεργή λοιπόν την επιλογή πατώ απευθείας το εικονίδιο της μάσκας (1) στην παλέτα των layers.  Θα εμφανιστεί πλάι στο εικονίδιο της φωτογραφίας η μαύρη μάσκα με λευκά τα χείλη. Αυτόματα λοιπόν γίνονται ορατά μόνο τα χείλη οπότε  κάνοντας ρυθμίσεις σε αυτό το layer επάνω  (ΠΡΟΣΟΧΗ ΕΔΩ: να είναι τσεκαρισμένο το εικονίδιο της φωτογραφίας και όχι αυτό της μάσκας) π.χ. image-adjustments-hue saturation (2) να τους αλλάξω χροιά, κορεσμό, φωτεινότητα στο πλαίσιο που θα ανοίξει (3)…
[image: ]Δες το αποτέλεσμα: Εδώ θα μπορούσα με το πινέλο και μαύρο χρώμα με μικρή τιμή hardness στις ρυθμίσεις του εργαλείου, να σβήσω τσεκάροντας το εικονίδιο της μάσκας πλέον, απαλά τα χείλη γύρω (ίσως και με χαμηλό opacity στις σχετικές ρυθμίσεις του πινέλου επάνω), ώστε το αποτέλεσμα να δείξει φυσικό…
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